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МО) е 
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ПОДАРЪК!!! 
3 КАРТИЧКИ ОТ ПОРЕДИЦАТА 
се 


ИЗДАВА МУЛТИМЕДИА 00Д 


ха Ззидийи: ЦКРОТ 
та лора, ИЦАТА РИС 2? 


а Никак не е: чудно: че успехът на 
< СНатруопввйр Мапавег (виж страница; 8- зсрзннмнечии 
19 накара” конкуренцията да се вземе в Най- зиитереспата1 нова опция стъйгос жъм: теб ще. се "обръщат. твоите 7 
ръце. Истина е,че нбвото произведение на“ вията със сувеври, безалкохолни напитки Така 
| Овепаще НеРЯНЕ: ме може да се похвали, и закуски: Преди всеки мач. който: се играе; "Оуе 
; (на твой херен, можеш да организираш про ифие 
дажба на хамбургери, кока-кола, чай и уан 
-вото-още сметнеш за небоходимо. Печ: т 
Ойте ги могат“ да сегувеличат и от изграж- 
дането на нови кафенета около стадиона: - 
Трябва само Да внимаваш да не се презапа 
сиш с продукти, които после. могат-бЪрзо |, 
да се развалят, ие добре навреме да се. 
погрижиш за складбва площ: Продажбата 
на сувенири също не е лесна работа, За да 
се налучка правилната маркетингова стра- 
тегия, трябва да се прекарат часове.пред 
компютъра, тъй като на наръчника в това 
-- < отношение не може да сегразчита. | 

с реализма на споменатата. по-горе игра, 7 - 

но за сметка. на това предлага множество 
нови фиции.. Целта: както: винаки, е Да св. 

„14 поеме ръководството на. даден: футболен 
ма ие като аи задължит 


„пелното; условие вт да Нако ана | | 


ще ти се обади тлавният терапевт: Разбира 
се, не: всички съобщения са полезни: Посла- 
(зията, ог типа „Ти си върховен! “с течение 
Илай ремето стават направо досадни. 
Пи „в.което Реепиег Мапавег все още 
Сина Сратрюпснр Мапагег, е реа- 
сизмът:-Въпреки-че и-в тази област са на- 
ера гподобрения, все още се наблюдават 
Ско сериознитрешки и статистически ано- 


ще 


„малии, които: няма Да-убягнат на сериозните 


игра и с италиански отбор, но-за щастие га 
много други отношения йерата:е по-либе- - фув 
„рална. На геймъра се предлага възмож-- -издан на: а се съобрази с техните 
4 ост изцяло да поеме контрола върху из- бел чис 
чи (брания Жлуб или да се посвети само на Промени е претърняла и футболиа- да пожелаем на веички геймъри много при- 
< треньорската ? болта, Във втория случай “а част на играта. Правилата за трансфер. ятни митове е Ргешег пана ивваз ше. 
например са се уеложнили,"Контактите Ич 
вече стават само чрез посредници, които 
се свързват с играча; неговия представи- 
тел и неговия отбор. Като цяло прегово- 
рите сапо-сложни и по-интересни; но в ня- 
кой. точно определени случай. сделките 
стават по-лесно отпреди. За да се сдобиете 
с.гдлям играч от Източна Европа, сега|е 
достатъчно. да предложите само 2096 от 
първоначално поисканата. сума. Нашите 
тукашни клубове.сатолкова бедни, че няма 
как Да не-се съгласят. : 
Системата за връзка също е промене- 


за 
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МисгозоП  КупуВа 


ПояВи се ноВа фирма 


Епк Уео, водещ 
на ЛПвевамо дим,” 
Ра!егвоп, продуце! 
“в Шезиоой, 06 


До Воппе!, 
а ще помог 
му да реали- 
150 милиона 
0 година. 


айкъл Крайтън пра- : 


Ви игри? 


Майкъл Крайтън, а 
нашумелите “ новел 
„Джурасик парк, влезе“ 

а с игри, като основ 

мпанията тепе ша 


базирайки. 
роизведения 


| СмШа АПОМ: 


"СА 1 


Тази последна страте- 
гия под името СуШгайоп 
е изправила създателите си 
пред голямо предизвика- 
телство. Да достигнеш ни- 
вото на безсмъртния шедь- 
овър без Сид Майер и 
Брайън Рейнолдс, не ще да 
е било лесна работа. 

Най-интересното но- 
вовъведение е възможност- 
та играта да продължава в 


ти 
ПИЯ Знаци 


Р2, 32 КАМ, 50 МНРО 


Любителите на РС 
билярда досега имаха на 
розположение само една свя- 
стна игра от този жанр - 
Иттиа! Роо! 2. И макарче 
новото заглавие едва ли би 
могло да оспори на предше- 
ственика си шампионската 
титла в тази категория, то 
заслужава похвала най-мал- 
ко по три причини. Първата 
е голямото разнообразие от 
игрални зали и игрални 
маси, замислено така, че да 


о Ромев 
| 


далечното бъдеще. Действе- 
то вече се развива не само в 
древността, през Ренесанса и 
в модерните времена, но се 
пренася и в Крата на генети- 
ката ив Диамантената ера. 
В новата игра има и повече 
бойни единици, повече гра- 
доустройствени възможности 
и повече чудеса. Много от 
чудесата са нови и сред тях 
ще откриете Забранения 
град, телескопа на Галилей, 
дори Интернет. Изцяло е 


прекарате по-дълго време 
пред компютъра, докато ги 
опознаете всичките. Второто 
преимущество е голямото раз- 
нообразие от игри. Освен тра- 
диционните игри тук ще от- 
криете блиц-билярд, който се 
играе скоростно, билярд, в 
който всеки играч има право 
да бута топките само в един 
джоб, билярд-килър, в който 
имаш само три живота и гу- 
биш живот, винаги щом про- 
пуснеш удар и много други. 
Третата причина, която пра- 
ви играта интересна, е разно- 
образието от противници. Все- 


Ени 


ПРЕДСТАВЯН. 


Издател АСТТИЗОКМ 


Производител АСТИ1ЛВЮК 


променен начинъг, по който 
се водят битките. По-рано в 
атаката можеше да участва 
само една бойна единица, а 
сега имаш възможност да 
обединяваш единиците си в 
армии. Разбира се, в новата 
игра освен придобивки са 
въведени и някои ограниче- 
ния, които не съществуваха 
по-рано. Така например не 
е възможно да постигнеш по- 
беда над противника си, ако 
само го бомбардираш. Бом- 
бардировачите от типа 
Стелт също не оправдават" 
надеждите. 


Издател СКЕМПЛИМ ПУТЕКАСТУЕ 


Пройзводител МИКАСЕ 


ки си от тях си има своите 
особености и свой стил на 
игра. Китаристът цитира Ел- 
вис Пресли и държи щеката 
като китара, старият полков- 
ник се опитва да си служи с 
нея като с пушка, а очарова- 
тилната Тифани от време на 
време ти изпраща въздушни 
целувки. За съжаление, някои; 
дребни недоглеждания като 
например твърде тесните 
джобове помрачават геймъ- 
рското удоволствие, аи по от- 
ношение на реализма има 
какво още да се желае, но 
като цяло трябва да призна- 
ем, че играта си я бива. 


Р2-266,64КАМ, 300 МНОО 


В жанр като 3 О стре- 
лялките, който е пълен с кло- 
нинги и себеподобни игри е 
много трудно да се измисли 
нещо ново и оригинално. 
Създателите на КЕСОП, са 
имали това добро желание, но 
не са избягали особено ус- 
пешно от еднообразието на по- 
добните игри. 

Действието е подобно на 
историята в Терминатор. Г0- 
дината е 2018, амашинисиз- 


е. 


Тази пуцалка от първо 
лице е предназначена глав- 
но за феновете на популяр- 
ния в Америка телевизионен 
сериал бошрагК и макар че 
е успяла до голяма степен да 
съхрани духа на предаване- 
то, успехът и е повече от 
съмнителен. 

Интригата не е особе- 
но оригинална: преминалата 
над град БошврагК комета 
е довела до някои неблагоп- 
риятни събития - поява на 
зли пуйки, мутанти, из- 


Фотнранк са 


куствен интелект са превърна- 
ли човецитев зомби. Малка гру- 
паот съпротивата, твърдо реше- 
на да запази човешкия род, се 
крие под земята. В техни ръце 
попада танкот страховития ар- 
сенална ХЕПУУОКК. 
Естествено танка управ- 
лявате вие. Играта е с много 
прилично разнообразие от пуш- 
кала, кое от кое по-ефективни 
и смъртоносни. Изкуственият 
интелект не е много на ниво, 
но това няма да ви развали удо- 
волствието от красивите експ- 
лозии при всяко попадение. 


вънземни и други подобни. 
Четири деветгодишни мом- 
чета трябва да сложат край 
на тези безобразия, като дей- 
ствието се развива в пет епи- 
зода, всеки от които е посве- 
тен на специфична заплаха. 
Ако играеш сам, мо- 
жеш да си избереш всеки 
един от героите и да го снаб- 
диш с каквито си искаш оръ- 
жия. Заниманието е приятно, 
тъй като оригиналнят дизайн 
на „бойната техника“ без 
съмнение е един от силните 
козове на играта. На следва- 
щите етапи обаче ти предсто- 


УУЕЗТУУООО 5БТ0ПТО5 


ЛРРЕК ПУТЕКАСТГУЕ ! 


Графиката е добра, но 
не е особено детайлна и из- 
пипана. Ще останете довол- 
ни, стига много много да не 
се вглеждате. 

Техномузиката към 
играта не е голям хит, но 
определено пасва на дей- 
ствието и екшъна. Гърмежи- 
те и пукотевицата са неверо- 
ятни и съпътстват всеки из- 
стрел и експлозия. 

Струва си да отдели- 
те малко време за тази игра 
- повече от седмица няма да 
вие необходима. 


Издател АССТАТМ 
Производител 1ОПАМА ЕКМТЕКТАГУМЕХТ 


ят разочарования. Героите |! 


разполагат с твърде ограни- 
чен запас от изрази и колкото 
и да са смешни репликите 
им, многократното повторе- 
ние на едни и същи думи 
бързо омръзва. Враговете 
също са доста еднообразни, а 


А-то е направо под всякаква ! 


критика. Мултиплейърът е 
по-интересен главно заради 
смешните оръжия и реплики, 
но и неговите възможности не 
са безкрайни. Като цяло тряб- 
ва да признаем, че създате- 


лите на играта са могли да се 
потрудят и повече. р 


Исгозой тренира ив 
ията 


жетната линия на иг 
съдържа 3 акта 
"Акт 1 ще се ра: 


“Мопаз!егу о! Ше зи 


Ше Ботева Еу 
1 Спо!е 


» пази в тайна. 


: авБго ще преиздава 
ласики 


г игегасние ще 

тват, издават 
аняват интерак- + 
и, базирани на“ 
с класики > на 


Подробности около. 
НаЕН - филма 


Наскоро станаха 
стни детайли около 
вания филм Томв 


Е Умирай и 


| сьор ще” 


Ееуетиетот ПРЕДСТАВЯНЕ! 


И и оо 


ТИ ех 


СЛИИЩИНЕР ПЕРУН ЖОДИРИУ |  ---Т-НеЧОфЯИИНИНЕЧИЩИЩО  -КЗИНЕР“ 


“на бопу за. 

Юр върху про 
бите на РЗХ  емуд 
срет. за РС е отхр 


Меем! това 
лното Баща чие 


Издател АСТГИИВОМ 


С пузд 


Производител АСТМИВЮКМ забавна ролева игра, която не 


Заклетите геймъри и 
фенове на КРС игрите, зна- 
ят, че в този жанр обикно- 
вено ги чакат приключения 
със сложни герои, завърза- 
ни истории, емоционални 
преживявания, като играта 
ви поглъща изцяло, а напре- 
жението и адреналинът ви 
се повдигат с всяка измина- 
ла минута. 

След доста такива при- 
ключения ви идва да хване- 
те една интересна, лека и 


Рр/таж 
«7 /<т 
аттаси! 


Нр/тваж 
Кой фа?  зешиниит 175 / 74 


ВЗаву жавкоа 1127 145 


Досега бейзболните 
игри за РУХ не бяха особе- 
но успешни. Това не напра- 
ви кой знае какво впечатле- 
ние на родният геймър, тъй 
като той не е особено запа- 
лен по тази игра. Но отвъд 
океана това се счита за се- 
риозен недостатък. Кто защо 
от Е4 Хроктз, запретнаха 
ръкави и зарадваха всички 
бейзболни фенове. 

Новата игра е с много 
подобрения от предишните 


опъва нервите ви до скъсва- 
не и ще ви откъсне за някол- 
ко дни от напрежението. 
Именно такава еи 
Сиагйтап”з Сгизаде. Не ме 
разбирайте погрешно, това не 
е безсмислена и тъпа игра, а 
едно много приятно приклю- 
чение. Вие сте Кио! и още 
в началото се натъквате на 
малко бебче, което прилича 
на кръстоска на заек и хипо- 
потам. Както и да е, бебето е 
при вас, а пророчеството каз- 
ва, че то трябва да отиде при 


издания. Няма да се спира- 
ме подробно на правилата, но 
не можем да не отбележим 
впечатляващата графика. 
Стадионите са като истинс- 


ки и играта е много реална. 
Както обикновено и в този 
продукт на Е4 ХРОКТ5, пуб- 
ликата е отлично анимирана 
и много жива. Неприятно впе- 
чатление прави това, че всич- 
ки играчи като изключим 
външния вид са с едни и 
същи движения и размери. 
Озвучаването също е 


майка си, на върха на една 
планина, която е през девет 
земи в десетата. С това иг- 
рата започва. Приключени- 
ята, които ви очакват са за- 
бавни и дори смешни, кое- 
то прави играта истинско 
удоволствие. 

Графиката е много 
добра, а това което прави 
впечатление, е, че е изця- 
ло тримерна. Затова забра- 
вете за момент сериозните 
игри и се позабвлявайте с 
малкото бебе и чудесната 
Сиагфгап? в Сгизайе. 


Рр/таж 
7 /«т 
Атаси: 


"КА БРОКТ5 
ЕА БРОКТ5 


мого добро, което е особено 
важно за придаването на ре- 
алност на играта. Публиката 
скандира имената на люби- 
ните си отбори, точно както в 
истински бейзболен двубой. 

Движенията и на- 
чинът на игра са много ре- 
ални, като единствено лошо 
впечатление прави движе- 
нието на топката - и при ви- 
соки, и при ниски скорости 
тя се движи почти еднакво. 

Играта е с много 
допълнителни екстри и ще 
бъде отлично забавление, 
за всички тези, които оби- 
чат този спорт. 


ада ПагаА 


га 


ет Тум | 


Издател КГЕСТКО МЕС АВТ5 
Производител РАКАШСМ ЕМТЕКТАПУМЕМТ 


Ето и рали-игра, под- 
ходяша за феновете на кла- 
сическите автомобили. Тук 
основният герой е леген- 
дарното бръмбарче на УУУ. 
Симпатичният малък авто- 
мобил тук е подложен на 
изпитания, които и съвре- 
менен автомобил трудно би 
могъл да издържи. Но 
именно това прави играта 
интересна. Пътищата по 


Ето и една от игрите 
за новата конзола на ХЕСА. 
Тя трябваше да излезе още 
при японската премиера на 
Пвелмсазт, но незнайно защо 
се забави доста. 

След впечатляващо- 
то интро, играта започва да 
ви става някак си позната. 
След още няколко минути 
едно име ще изплува в 
съзнанието ви - Кезтеп: 
Еуй. Пъзели, мутирали 
същества и клаустрофобич- 
ни отровни коридори, ще 


които се състезавате не са 
еднообразни - вие можете 
да стигнете до финала по 
безброй отбивки и преки 


пътища, изпълнени с раз- 
лични препятствия. Ще уп- 
равлявате в градове, по 
хълмове и каменисти пъти- 
ща, върху лед и още много 
подобни удоволствия за ди- 
вите шофьори. 

Отлична графика, но 


Е ЗПМОЕЙ 


накарат феновете на 
Кегдеш Еуй, да се чувстват 
като у дома си. Но прили- 
ките като, че ли свършват 
дотук. 

Създателите от Симах 
са се постарали да направят 
играта по-разнообразна, 
като героите попадат в мно- 
го различни и разнообразни 
ситуации. 

Предстоят ви срещи с 
интересни герои, от които 
трябва да събирате инфор- 
мация. Полезните предмети 
са навсякъде, затова оглеж- 
дайте се внимателно. 

Графиката е добра, но 
предвид голямото забавяне 
на играта, се очакваше ня- 
кои недостатъци да са изгла- 
дени, което за съжаление не 
е станало. Но това не нама- 


лява достойнствата и каче- 


И 


това което ще ви впечатли 
са и уникалните звуци. 

Всяка кола има соб- 
ствен шум на двигателя и 
различна свирка - особено 
интересни стават те, кога- 
то попаднете в тунел - ехо- 
то започва да кънти на- 
всякъде около вас. 

Забавна игра, с мно- 
го възможности, която 
не изисква особено май- 
сторство. 

Защо да не опитате 
възможностите на славния 
бръмбар. 


ствата на Вие 5Ппрег. 

Казано накратко, иг- 
рата може да се окаже го- 
лям удар за Симах. 


7 ду първата 


- » начина 


на през ля 


новото заглавие е 
2 сюжетът става все по-увле- 
с кателен с напредването на 
; играта 


НОВИНИ 


В6Я част на Везое 


тена Незоем 
ще описва" 
периодаъмеж- 


играта. Заглавието 
зе за Рауфапоп 
ември. Тази дата 


„излизането на ВебрЕМТ 


ъ 


на: 
Тне 
Екшън-иг- 


на игра. 


Адетес разкриха подроб- 
около Есно Мент, кО- 

ято трябва да бъде издаде- 
Героите в иг- 


това, че 


Ако обичате да играете футбол, да гледате футбол и да 
говорите за футбол, Спатропзтр Мападег З е само за 
вас. Със своя реализъм и прецизна изработка тази пос- 
ледна версия на играта оставя далеч зад себе си своите 
основни конкуренти, създателите на Ргепиег Мападег. 


Рауег « Чай Зеагсй 


Както може би вече сте се досетили, целта на тази игра, която 
прилича повече на стратегия, отколкото на обикновена спортна игра, е да 
покажете, че можете успешно да управлявате своя футболен отбор. Пред- 
стои ви да селекционирате екип, да изберете подходящата тактика, да 
организирате трансфери на играчи. За съжаление няма да имате никакъв 
контрол върху финансите - затова, ако меракът ви е да се разпореждате 
със средства, трябва чисто и просто да си изберете друга игра. Ако жела- 
нието ви обаче е да играете футбол, попаднали сте точно където трябва. 
; 15 национални тима са на ваше разположение. Сред тях, уви, липсва 

ит българският отбор, но ние отдавна вече сме се примири- 
ли с мисълта, че нито една игра не може да бъде съвърше- 
на. За сметка на това ви се дава възможност да управлява- 
те два конкурентни отбора, но в този случай играта труд- 
но ще върви на ниво, по-ниско от 64 МВ Репцит. 


Зковии 


Зесопа Ог! 5топ Амагйв 


Любителите на СМ2 сигурно си спомнят как на- 
времето им се налагаше да блуждаят през 3 или 4 ниваи 
- | да кликват тук и там по безкрайните екранни менюта. 
Сега всичко става много по-лесно. Ако искате да научите 
кой играе английската Сопегепсе Сир, трябва просто да 
отидете на сотрейнопв (състезания), после на Англия и 
после на Сотегепсе Сир. За да получите сведения за ня- 
кой отбор или играч, е достатъчно просто да кликнете 
върху него. Предвиден еи специален новинарски екран, на който се опо- 
вестяват всички важни събития, такива като травми, трансфери и реше- 
ниия на борда на директорите. 


Сред нововъведенията трябва да споменем по-го- 
лемите възможности на геймъра да си изработва спе- 
цифична тактика и по-разнообразните качества на иг- 
рачите, такива като умение за адаптиране, умение за 
работа в екип, ловкост, рефлекси и още много други. 
Тези качества от 21) в СМ2 са повишени на 30. В замя- 
на на това е премахнат рейтингъг, оценяващ възможно- 
стта даден играч да получи травма. Това качество съще- 
ствува, но си остава скрито, както и някои други каче- 
ства в играта. Някои от любителите на СМ.2 много роп- 
таеха срещу тази практика на скритите качества, но, 
от друга страна, точно това прави играта интересна. По 
този начин никой не може да се похвали, че е открил 
формулата на успеха. Когато геймърът купува нов иг- 


Ргезтоп 2 
< 1 


--”- 


ра 
» 


Мат Кереа: 
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рач, той никога не може да бъде сигурен, че краката на новодошлия 
не са от тесто, а ръцете от кашакавал. А най-важното е, че няма как 
да научите общата оценка за качествата на кандидата. Рейтингите са 
важни, но тяхната стойност е относителна. Затова и издирването на 
нови играчи в СМВЗ е толково трудно. Затова през половината време 
играеш, а през другата половина търсиш нови попълнения. 


СМВ е толкова реалистична, че човек буквално потъва в нея. Раз- 
бира се, за това допринася подробното и прецизно изображение, но то 
само по себе си едва ли би било достатъчно за създаването на този 
поразителен ефект. Много е важно, че създателите са обърнали внима- 
ние и на фактологията. Рейтингите на играчите са по-балансирани, от- 
колкото в СМ2, резултатите са по-правдоподобни и никак не е лесно да 
победиш отбор от по-висока категория. Броят на жълттите картони също 
ев нормата, а зрителите на стадиона не са нито пове- 
че, нито по-малко, отколкото биха били в действител- 
ност. И макар че звуковото оформление като цяло не е 
нещо особено, въпросните зрители са се нуачили да 
викат, тропат, скандират, сиреч да вдигат шум също 
като истински. 


зъижежат- 


Без съмнение и този път има какво да се желае. 
Така например, за да се съкрати процедурата по на- 
емане на играчи, би могло да се предвиди начин да 
се елиминират кандидатурите на тези от тях, които 
искат максимално високо заплащане. Вие все едно 
не можете да ги наемете и затова няма смисъл да си 
губите времето в четене на отговори от типа „За 
този играч вашето предложение не представлява интерес.“ Ненужни 
забавяния настъпват и по други поводи. В случай че ви уволнят напри- 
мер, намирането на нова работа отнема твърде много време. Към тези 
критики може да се добавят и някои забележки към наръчника, който 
не дава достатъчно изчерпателна информация, и досадният текст, по- 
явяващ се при всяко поставяне на компактдиска в 
устройството. Всичко това обаче ни най-малко не раз- 
валя общото впечатление и удоволствие. 


В заключение можем да кажем само, че СМЗ 
са използвали постиженията на предишната версия, 
като са я доразвили във всичките й аспекти. Но- 
вовъведенията са повече, отколкото феновете на иг- 
рата биха могли да си представят, и ако изисквани- 
ята към хардуера не представляват спънка за вас, 
определено си заслужава да се сдобиете с това заг- 
лавие. То със сигурност ще ви задържи пред екрана 
50 часа в реално време при първо изиграване. 


Ргез оп Ногр Еп Тас!с5 
-ртеччтл 
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” Резескаа: 
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опази руни 
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усека 
ра 


Зелчи сас ств.е тъ но ЛОВ 
1 - 
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ОЩег 
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СТАМ5 


След Веуепап(, 
Субегтегс и |сапиз това е 
поредният екшън, устремил 
се към лаврите на Оаб!о. 
Действието на играта се 
развива в свят, където 
гладът, отчаянието и наси- 
лието са част от всекиднев- 
ния живот. Обитателите на 
този свят, клановете на ел- 
фите, воините, джуджетата и 
варварите, се надяват да 
облекчат своята съдба, като 


ФГ ВАТЕД,Т ЕЕЖОА 


намерят старинните съкро- 
вища, охранявани от могъ- 
щи демони. Всеки клан си 
има своите силни и слаби 
страни и геймърът сам си 
избира от кой „отбор“ ще 
играе. Битки има, но ак- 
центът на играта е поста- 
вен не върху тях, а върху 
далеч по-интересните и 
разнообразни пъзели. Мул- 
типлейърът допуска участи- 
ето на зетнища играни: 


ОЧАКВАЙТЕ 


кома 
Е МРЕКТАНИИ 


 ТЕФЕМО ФЕ ТНЕ 


ВТАПЕМАЗТЕК5 


| Добре дошли в света на 
„ злото, където вилнеят тайн- 
„ствени същества и където 
| петте народа Сагфепз се 
| „ опитват да открият причина- 

та за своите нещастия. В 
; този свят на геймъра е отре- 
дена ролята на Ерик Валде- 
; мар, който трябва да помог- 
; не на своите ша да възста- 


новят връзката с миналото. 
За да победиш в този екшън, 
трябва да умееш да си слу- 
жиш и с оръжие, и с магия. 
Битките допускат използва- 
нето на разнообразни такти- 
ки, враговете се различават 
по стил и темперамент, а ге- 
роите са надарени със своя 
собствена индивидуалност. 


ПЕТ СОММАМО 


Нее! Соттапй пред- 
ставлява странно съчетание 
между замисъл и графика - 
морски бой в 30-простран- 
ство. По същество обаче това 
си е чисто военна игра, в 
която повечето мисии са 
вдъхновени от истински опе- 
рации. Създателите и се гор- 
деят с визуалните детайли и 


лесния интерфейс. Те са из- 
мислили и символи, предназ- 
начени да улеснят живота на 
тези от вас, които не позна- 
ват военноморската терми- 
нология. Сред по-важните 
предимства на играта можем 
да посочим мултиплейърът за 
четирима играчи и възможно- 
стта за паузиране. 


| проект," 


15 "съсб- т 


ТОПОтИ га 
Ри Таж 

получила лиценз 

машина ЦИ Тесй. 


Проектът  аШоот 
спрян 


Дълго разработваният 


| За основа на 

| МеспМатог 3 е послужила 
старата игра на Еаза на име 
Ваще!есп, чието очарование 
се усеща и в новата версия. 
Повече от 20 мисии очакват 
геймъра в този научнофанта- 
стичен екшън с впечатляваща 
графика и удобен геймплей. 
Предвиден е и мултиплейър за 


порт за  неостаряващия 
Ооот, е спрян. Причин 
тегленето на 


мация при „скапване 

два харддиска и няколко 
хивни копия на ленти, жиз- 
неноважни за проекта. 


който трябваше” 
да бъде създаден Орепо! 


СМЕСН ИАРПТОВ 5 


8 участника, а също и възмож- 
ност играта да се играе ив 
Интернет посредством Сатпа 
Гопе на Мссговой. 

Всичко това ни кара да 
мислим, че любителите на 
междузвездни | войни "с 
нетърпение ще очакват лято- 
то, когато новият продукт тряб- 
ва да се появи на пазара. 


изложението ЕЗ 
ще оповестят | 
робности около 


илм, ураиран на играта 
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ОЧАКВАЙТЕ 


АКМУ МЕМ: 


зги) 


б6АКОЕ 5 НЕКОЕБ 


Кой би могъл да си по- 
мисли, че пластмасовите 
войничета, с които сме си 
играли навремето, ще се 
превърнат в герои на ТУ 
игра? В този екшън от 14 
нива една на друга се про- 
тивопоставят две армии - 
Тап Ату и Сгееп Агпу. 

Победата трябва да 
бъде спечелена както в 
пластмасовия свят, така и 


на Земята, като земните 
битки се разиграват в кух- 
ни, бани и задни дворове. 

Въоръжението на мал- 
ките човечета включва бъзу- 
ки, пистолети, картечници 
и детектори на мини. 

Те всичките са доб- 
ре анимирани и надаре- 
ни с индивидуалности, 
така че няма начин да не 
ги обикнеш. 


хамео 


| Намко обявиха, че ще 
пуснат Фош Сливоин за деда 
Пгеатсаз!. Това наложи пре- 
 работка и усъвършенстване 
на играта за да могат да се 
използуват мощните възмож- 
„ ности на новата конзола. До- 
"сега играта бе проектирана 
за доста по слаба машина. 
„дош Сливив е продължение 
на легендарната Хош Ваое - 


Ту 


бби! сдивик 


смъртоносните двубои с ин- 
тересни оръжия. Играта ще 
върви с впечатляващите 60 
кадъра в секунда и ще бъде с 
отлична графика. Всеки боец 
ще има собствено оръжие и 
боен стил. Демонстрациата 
на демо варианта беше впе- 
чатляваща, затова пълната 
версия се очаква с интерес 
по късно през годината. 


След като Нвн Недт 
Вазеваи 1999 бе обявена за 
най-добрата бейзболна си- 
мулация, излязла през пос- 
следните години на пазара, 
никак не е чудно, че създа- 
телите й са решили да под- 
готвят ново издание. Както 
и преди тяхната първосте- 
пенна грижа е реализмът, но 


Могтв 
аддедоп на РЗХ 


НоВо издание на 
аа! Сеаг 


ИГРОМАНИЯ 5(14)-99 


сега те са се опитали да 
внесат и някои нови момен- 
ти: нова янимация, специ- 
ални ефекти и шест режи- 
ма на игра. Представени са 
37 стадиона и много отбо- 
ри, включени са всичка ме- 
ниджърски опции, а А-то 
се очаква да бъде на мно- 
го по ро ниво. 


„игра 
Атптиое 


и Играта на Копат! е 


| подготвяна след края на ло- 
; каута в МВА и може да пре- 
достави най- актуалната и 


„ точна информациа за транс- 
ферите и играчите. Но ней- 
„ните предимства не се из- 
черпват с това. Копат! до- 
„казват, че имат потенциал 


„да надминат високите гра- 
я фични и визуални стандар- 


лите от ат Етепат- 
теп! пуснаха предварител- 


ще Ср с ие зите ке- 


< 
Рго бсайег 
Ряо  ЗкАТЕВ 


ти, които наложи Еесиопс 
Апз. Играта е много по-ре- 
ална и усъвършенствана в 
сравнение с предишните 
издания. 

Има много повече и 
разнообразни начини за во- 
дене на играта - за защита 
и нападение, за дрибъл и 
комбинации. Играта опре- 
делено ще има успех 


за любител 
Скот Пийс 
грата обяви: „2 
Ого усилия в разработ- 
Найк Рво 
аме, че това” 
ната" бор: 
вече ев 
нейното 


1 


Резултат Код 
У+О + Е9 
Х+Л+Т 

ЕЗ + Е5 + Е9 


Избор на ниво 
Животи 

Допълн. 500 секунди 
Кодове на нивата: 
СОККОО 

Е 5 НЕК 
СОСОМО 
ЕХТЕКМ 

ХЕП.ЕЗ 

СОТЕКК 
5РЕСТК 

(е, (е 

РОШ)5 
ЕЕРОБО 


ЗЕТП-ЕВЗ 3 


За да строите бързо, натиснете Е12, 
за да паузирате играта, и след това 
отново бързо натиснете Е12 за 
продължаване. Ще превъртите вре- 
мето с минута напред. 


сррридгу тече честиж 


« 
та 


1 


МОКМ8: АВМАВЕОПОМ 


Резултат) Цел 

Червеите кървят/ Спечели 
златен медал в Ваяс Тгашште 

Водна овца/ Спечели златен 
медал в Борег Беер Касшо гаште 
По як ГопгЬроу/) Спечели златен 
медал в Ешпапаза гашто 

По як Бпоюш/ Спечели златен 
медал в КШе Капое гаште 

По як Сгепайе) Спечели златен 


медал в АгиШегу Капре гаште 
Всички оръжия имат овци/ Спе- 


чели златен медал в Сгагу Сгайе5 
шташто 

Безсмъртие/ Спечели златен 
медал в Пеайшта(св 

Газег ЗоЬ!) Изпълни мисия 4 
еграск) > Изпълни мисия 8 

Бързо ходене, “|Изпълни мисия 13 
Безсмъртие в мержови игри) Из- 
пълни мисия 16 
Слаба гравитация/ 
мисия 20 
Неразбиваем пеизаж/ 
мисия 25 

По як Бпрег Вапапа ВошЬ/) Из- 
пълни мисия 33 

Всички опции) > Златни медали и 
Рангове навсякъде 


ВАГОИВ"8 САТЕ 


Дублиране на предмети 

Този трик ще дублира предмет, кой- 
то може да бъде подреден в инвен- 
тара. Едно от най-добрите приложе- 
ния еда си набавите колкото иска- 
те злато. Постави порция лекарство 
в един от бързите предметни слота. 
Отвори прозореца с инвентара, за- 
мести го с геш, след това незабав- 
но се върнете в екрана на играта. 
Образът на лекарството ще стои в 
този слот, но името на вет-а ще се 
появи на помощния зсгой ако по- 
интерътг напусне позицията си от 
този слот. Ляв бутон върху геш-а, 
изчакай целевия курсор да изчезне 
от вас и след това ляв бутон отново. 
След като целевият курсор изчезне 
отново, върнете се в екрана с ин- 
вентара. Вече вместо | сет ще има- 
те 65352. Този трик работи само с 
оригиналната версия на играта. 
Разрешаване на „ШМоой“ и „воге“. 
трябва да редактирате файла 


Изпълни 


Изпълни 


Ва4иг.п1 направете резервно копие 
и във файла добавете ред „Метогу 
Ассез5< 100“. 

Кодове 

Трябва да редактирате файла 


Вайшг.ш! направете резервно копие 


и във файла. 

добавете ред „сПеа!5- 1“ под глава- 
та „Сате орпопз!|“. След това за- 
почнете игра и натиснете | СИ + 
Па! за да отворите конзолния про- 
зорец. след това въведете един от 
следните кодове, натиснете Еп!ег и 
после отново | Си + Па. 
Резултат/Код 

500 злато/ Сеа15:МП9аз)); 

Всички предмети, необходими за 
главно приключение/ 

Сеа!в: Сг саШет)); 

Появява се приятелският Ог1271/ 
Сеа!в: Оп77 егепд)); 

Появява се враждебният Ог1271/ 
Спеа!в: Оги АЦаска)); 

Събирате 10 приятелски луди пиле- 
та! СВеа!5: ТреСтеа!Сопго(); 

Ако е наблизо кравата, маха напра- 
вената магия) СПеа!5:СоуКИ(); 
Открива картата/ 


Спеав: ЕхрогеАгеа(); 
Добавя „бсгоП ОГ З1опе То Незв“, 


5 порции “НеаПпо”, ап 5 
„Апидое“-и/ СВеайв:Еш зА); 
Телепорт) СПеа:Напз(); 

Прави опита(ехрепепсе) на всички 
герои на указаното ниво |/ 
СЦАСопзойе: бе Сштеш ХР (“ниво”). 


ИГРОМАНИЯ 5(14)-99 


Апу Меп 30 


Избор на ниво 

В основното меню бързо 
въведи Квадрат, Кръг, К1, 1, 
къ+и. 

Безсмъртие 

Паузирай играта и бързо 
въведи Квадрат,Кръг, 11, 
11+1,2. След това бгасе ще 
бъде безсмъртен до края на 
нивото. 

Всички оръжия 

Паузирай играта и бързо 
въведи Квадрат,Кръг, КТ, 
К1+К2. Тогава Загое ще има 
достъп до всички оръжия в 
нивото. Задръжте Квадрат и 
триъгълник за да преследва- 
те опонента по-бързо. 


Ица Натег 
Зш 


Бой с Буква 

При избора на боец, оти- 
ди на АКта и натисни заг!, 
след това отиди на Гаш и на- 
тисни Таг! Накрая отиди на 
Ра и натисни Х. 

Играете като 

буква 

При избора на боец, оти- 
ди на АКта и натисни «ХФаг!, 
след това отиди на Поп и на- 
тисни ЗХаг!. Накрая отиди на 
Ра! и натисни Х. 


Играете със 
Сребърния Оига! 

При избора на боец, при 
тренировка натисни 
бап+У+А. 

Играете със 
Златния Оига! 

При избора на боец, при 
тренировка натисни 
Зал+Х+А. 


Аркаден фон 

Избери “Теат Ва е”, 
“Хогтша!” или “Тгашшто”. 
След това остави времето да 
стане () в екрана за избор на 
сцена. 

НоВи тренировъч: 
ни фонове 

Избери “гашшо”, след 
това задръж Заги натисни А 
при екрана за избор на сцена. 

Облекла 


При избора на герой 
задръж Заг! и избери боец. 

ФоноВе 

При избора на сцени 
задръж Зап+В. 

БаВвен Верау 

Натисни В преди повто- 
рението." 


МСМ МИго 


Отключване на 
борците 

На екрана ОрПоп на- 
тисни К2, 12, К1, 1.1(2), К1, 
12, К2, 5ейес!. След това мар- 
кирай борец в екрана на из- 
бор на ниво и натисни Г, КТ, 
12, К2, 11, К1,1,2, К2, Зейес!. 

Сега 3 скрити кечисти 
ще бъдат отключени. 

Всички борци 

На екрана за избор на 
ниво натисни К1(4), 11(4), 
К2(4),1.2(4), Бейес! за да от- 
ключите всички замаскира- 
ни бонус кечисти. Ако сте на- 
правили всичко както тряб- 
ва ще чуете звук. 

Всички рингове 

На екрана Орйоп на- 
тисни ГА, 1.2, К1, К2, 11, 1.2, 
К1, К2, Зейес!. и след това 
ринговете: Тре Сгауеуагй, 
брасезтр, Сисиз, Нтуе, 
ТигЬо, Ууипдепап, Воидотг, 
Най об Мигогв, Кеск Коот, 
Рзуспойейс, О15со, Дипо!е, 
1984, ОпагК, ап Техаз ще 


могад да се избират.” 

Избор на Ринг 

На екрана ОрПоп на- 
тисни К1, К2, К1, К2, зейес!. 
„ след това всеки път при на- 
тискане на бе!ес! ще напред- 
ва до следващия в сериите. за 
да се движите назад натисна- 
те 11, 1,2, 1.1, 1,2 Зейес!. 

Коментари 

При избор на играч на- 
тисни О за да чуеш неговия 
коментар. 

УМСА танц 

Избери Диско ринг и 
натисни 12. Това може и да 
ви помогне по време на мача. 
Изхвърли опонента извън 
ринга и натисни Г,2 докато 
свърши времето. 

Подути глави 

На опционния екран 
натисни 1.1(7),1.2, Зейес!. Ако 
си въвел кода правилно, ще 
чуеш звук. След това след 
всеки удар главата на против- 
ника ще се подува. 

Големи глави 

На опционния екран 
натисни К1(7), К2, 5ейес!. 
Ако си въвел кода правилно, 
ще чуеш звук. 

Големи глави, ръце, 
крака 

На опционния екран на- 
тисни К2(7), К1, Зейес!. Ако си 
въвел кода правилно, ще чуеш 


звук. 


ПОДВСИИКИЦИПРОМАНИЦИЩТЕЖНИЛЕЙРОДИЛЕЛИ, 


Цена на абонамента 


(0) 


д 
з1 май 1999 г. - 


98 000 лв. без ДДС 

СЪДЪРЖА: 

а 7 КНИЖКИ, ВСЯКА С МИНИМУМ 36 СТРАНИЦИ 
6 ДИСКЕТИ + 1 СО-ВОМ С РАЗЛИЧНИ УЧЕБНИ И 
РАБОТНИ ПРОГРАМИ - СЧЕТОВОДСТВО, ТРЗ, МАГАЗИН, 
СКЛАДОВО СТОПАНСТВО, КАСА, ВАЛУТА И МНОГО ДРУГИ 


Повече информация можете да получите на адрес: 
1202 София, ул. „Братя Миладинови“ 58, тел. (02) 319 007, 317 079 
Попълнете заявката на гърба! 


САМОУЧИТЕЛ ЗА НАЧИЕНАЩИ И НАПРЕДНАЛИ В 


ОБЛАСТТА НА КОМПЮТЪРНОТО СЧЕТОВОДСТВО 


История на игрите: 


Системата 


В края на 1982 г. фир- 
мата Сепега! Сопзитег 
Ееситс (ОССЕ) пуснала на 
пазара конзолата Йесггех за 
199 долара. По-специалното 
при нея било това, че тя ня- 
мала аналог в бранша. 
Гестгех била базирана изця- 
ло на векторни графики, до- 
като останалите видеоигри 
използвали пиксели. Систе- 
мата се продавала и със соб- 
ствен монохромен монитор с 
размери 9 на 12 инча и из- 
глеждала като > черен 
Масш!озН. Иестгех се прода- 
вала с две вградени игри - 
МПМЕЗТОКМ и АЗТЕКОШ5, и С 
четирибутонен джойстик. 


МЕСТКЕХ. 


В началото на 1983 г. 
ССЕ били купени от МШоп 
Вгафеу, които започнали да 
продават Йестгех и в Квропа, 
но през 1984 г. европейските 
продажби били спрени. От 
този момент нататък нещата 
тръгнали по нисходящата 
спирала и историята на 
Кестех приключила със сри- 
ва на пазара на видеоигри. 
Малко след това правата 
върху машината били върна- 
ти на разработчиците - Фтий 
Епртеегте. В наши дни тази 
фирма разпространява без 
печалба всички материали, 
свързани с конзолата, които 
могат да се размножават - 
игри, наръчници и др. 

През следващите годи- 
ни имало два опита за съжи- 
вяване на Йестгех. Първият 
бил на фирмата АБе/! 4« 
Аззостатез, които направили 
на базата на системата ар- 
кадна машина, която била 
предназначена за пицарии и 
барове. Вторият опит бил на 
създателите от Хтий 


Епртеегтг, които през 
1988 г. решили да пуснат на 
пазара джобен вариант на 
Рес!гех. Идеята обаче била 
осуетена от появата през 
следващата година на Сате 
Воу на Мтеепдо. 


Игри 
за Уес!-тех 


Поради сравнително 
слабата популярност на 
конзолата и игрите за нея 
не се познават достатъчно. 
Най-добрите от тях са 
сгат е Рот, ИеЬ Шагз, 
Еот"тезз о ГХаггой, Роаг 
Кезсие и Созпти!с Свазт. 
Последната дори се води за 
първата домашна игра, ко- 
ято е направена впослед- 
ствие на аркада. : 

Версията на Мтезготти, 
която била вградена във 
Кес"ех, имала бъг. Той се из- 
разявал в това, че след като 
стигнеш до 13-о ниво, играта 
забивала. На всички оплака- 
ли се от този проблем фирма- 
та им изпращала безплатно 
коригиран вариант с името 
Мтезогт И. 

Интересен факт е, че 
игри за Иес!гех се създавали 


КЛАСИКА 


и през 90-те от Хопп Поп? а. 
Той е написал няколко нови игри 
като най-добрите от тях са АП 
Сооф Титроз, Хрке Норрт”, 
Раттоз и Иестог Кадегз. 


Аксесоари 


Най-интересните аксесо- 
ари за Иес!гех са светлинна пи- 
салка и очила, наречени 30 
Союг Ппагег. С тяхна помощ 
специални игри можело да се 
видят в „тримерен цвят“. Тази 
джаджа обаче не работела до- 
статъчно добре. 

В плановете на фирмата 
били залегнали доста бъдещи 
аксесоари, които така и не ви- 
дели бял свят. Измежду тях 
най-впечатляващи са компютъ- 
рна клавиатура и касета с 
ВАЗТС, които трябвало да 
превърнат конзолата в домашен 
компютър. Останалите проек- 
тоаксесоари били сензорен ек- 
ран, принтер, флопи и модем. 


ТАЛОН-ЗАЯВКА 
за абонамент на БИБЛИОТЕКА КОМПЮТЪРНО СЧЕТОВОДСТВО по цени без ДДС (опростена фактура) 


Желая да получавам библиотека КОМПЮТЪРНО СЧЕТОВОДСТВО и бонус - 12 поредни броя на списание ИГРОМАНИЯ на адрес: 


Получател 


Цената на абонамента за Библиотеката 98 000 лв. е преведена: 


аааааанеаняиниининананаааананиниканианани ви нинана вина наинанинанининаиаяинеаяна нон ивенанинанинаннинанининаииняинияанинянининаненииаианини наи ааоииняниканнииянинияниночаненянина ни аяаииа аи енаня ни чикинян ния нниянеяяяяикияя, 


п по сметката на ДИКТА - КОНСУЛТ 00Д: банков код - 66084219, банкова сметка - 1010198301, ТБ БИОХИМ, клон БАТЕНБЕРГ - София с 


платежно нареждане ..ОТ................ 


1999 г. от банкова сметка ...................н.ннненненнееннееннннне 


оп с пощенски запис на адрес: София 1202, ул. „Братя Миладинови“ 58, ДИКТА - КОНСУЛТ О0Д. 


банков код 


алоанияяниння пин инеиняно ния нианиааияниаяя, 


Заявката с копие от платежното нареждане изпращам на адрес: София 1202, ул. „Братя Миладинови“ 58, ДИКТА - КОНСУЛТ 00Д. 


ПОДПИС... Зърно азотна Драва 


Те са вашите надеждни партньори. 
Открийте с таяж света на > 
виютуалната пеалност! 


есеаи чи И САРСТар” СИШЩРЕ УЧРУИИРСО. ОиИсоа УЧИ чт че ае ка С „та. “ТА Заае. зе СД А ЪСЗАИВОИЕ А РТС ЧАРЧИЯ 1 ЕТНА --е мм женен те- саита 72 а Е 
Е 


НАРДУЕР Е „СОФТУЕР. ИНТЕРНЕТ | 


Еетчашиатстараренеаетаае 1 синия ЗЗАВЕКСАШЕСЕ 


мост ком: <аталта ПЕЕ | 
лилии. тоз! Ба а | МУЛТИМЕДИА ООД |) | 
Сверете пасойнива. сев! |- | - ; 
ПЕСЕН СОЛА ОВЕЕАШИ ИЛИ КаЕ С НЕ щ|“ тен софтуер - Йай-додрият Интернет- 
и О Грфии окстеми достафбиик ? София? ВЕ 
ОТВ ИГРИ 4 “ Мултимедийни системи НЕ 
ЩЕ. 7 Дизайн |- София 1164, п.к 71 
“ Изработване на У/ЕВ-страници тез тел (02)980 96 66; факс (02)980 64 31 
“ Локални мрежи | счита 
1202 София, ул. „Братя Миладинови“ Ме 58 ха - : 
Официален дистрибутор Е Тел.: 02/ 83 10 53, 83 21 86, факс 02/ 83 25 45 | 


на БЕСА тр Е-тай: тай 6 ти! теса.Вд 
за Бълг ария | Бр: ъднаща тийтефа.Ьд 


София, ул. „Сердика“ Ж 28, |. Е 
Тел.: 02/ 83 26 35, 9815967. |# ВНИМАНИЕ" 
3 -. - Всички игромани, които са пропуснали да се 
снабдят със сп. ИГРОМАНИЯ броеве от 1 до 10 или 
ще брой 1 на библиотека ИГРОМАНИЯ (Теккеу 3), 
| могат да направят това на адреса на редакцията: 
я | София, ул. „Братя Миладинови“ 58, тел. 319 007. 
2 056/21001 Про- цесор, 8 Мо КАМ. Е Цените са, както следва: 
Ддавам: ТепКа, ЕогпШа 1, Купувам харддиск от! бр. 1 до бр. 8 и бр. 10, 11, 13- 990 лева; 
Да Меп т Васк. 80 до 500 МЬ, цена до| бр. 9 - 1500 лева; бр. 12 - 1500 лева; 
Я2 2922816 Продавам 305, вечер. : Теккем 3 - 2500 лева; 
С бевазацип с 18 диска, 2 361312 Продавам! Бруко Тне Ювясом - 2500 лева; 
; преработена - 2003. ера Мазйег Зучет ПЕ Тези от вас, които искат да получат някое от 
2 2922816 Продег със 7 касети. | тези списания по пощата, следва да платят с пощен- 
2 4694181 Търся иг- 7 ски запис съответната сума плюс 300 лева за разхо- 
- рата „Соттапйоз5,р ди по следната сметка на фирма „Мултимедиа“ ООД: | 
спешно. Хо 1010178115, 6. код 20084232, ТБ ОББ - клон | 
2 442617 Купувам „Доверие“, София и с писмо до редакцията да уточ- | 


си. „РС батез Мапа  нят кои броеве трябва да им бъдат изпратени. 
зла я 


| 
| 
Е | 
| 
4 
| 
| 
Ц 
1 
4 


О Платена (над 7 думи) 


Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 50 лв. за символ 


да тетрти ОБЯВА 


Безплатна (до 7 думи) 


В тази рубрика се публикуват безплатни обяви до 7 думи, попълнени върху оригинален 
талон, изрязан от сп. „Игромания“ (виж вдясно). + 
Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (знак). 5 ЦЕНИ ЗА РЕКЛАМА 
Плащането става в брой на адреса на редакцията - София, ул. „Братя Миладинови“ на 
58, или с пощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД - 6. код: 200 84 232; | | корица 5000 лв./кв. 
б. сметка: 01 0178 15, ТБ ОББ - клон „Доверие“, София. П До главата 10000 лв./кв. 
варени истини 16-а стр. 3000 лв./кв. 
- ---- -- Вътрешна стр. 2000 лв./кв. 
Главен редактор ГЕОРГИ ГЕОРГИЕВ. Редколегия ПЕТКО ДИЛЧЕВ, НИНА СТОЯНОВА. Дизайн | 
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НА ГОЛЯМОТО ШОУ 


| СВЕТЪТ НА ИГРОМАНИЯ 
| 8 МАЙ, СЪБОТА, ОТ 11 ЧАСА, 


ДВОРЕЦ НА ДЕЦАТА, БУЛ. „АЛЕКСАНДЪР СТАМБОЛИЙСКИ“ Ме 191, 
НА ЪГЪЛА С БУЛ. „КОНСТАНТИН ВЕЛИЧКОВ“ 


Ф< СЪСТЕЗАНИЕ ПО КОМПЮТЪРНИ ЙГРИ - 
ОЧАКЕ 2 
Ф СЪСТЕЗАШИЕ ПО ТУ-ЙГРИ -- ТЕКИЕМ 3 
Ф СЪСТЕЗАНИЕ СВЕТЪТ ИА ИГРОМАЙИЯ С 
УЧАСТИЕТО НА ВСИЧКИ ПРИСЪСТВАЩИ 
Ф > СЪСТЕЗАНИЕ ИГРОНЪЗЕЛ ЗА ГОЛЯМАТА 
-  МАГРАДА 
г ЦюБОопитнИ НОВИНИ ОТ СВЕТА НА РС И 
ТУ ИГРИТЕ 
т МАГРАВИ - РС И ТУ ИГРИ, 
ДЖАКПОТ 50 000 ПЕВА 
г ПОЩАРЪй ЗА ВСЕКИ ПРИСЪСТВАЩ 
Вход 2000 лв. 
За информация и записвания: 
София, ул. „Братя Миладинови“ Мо 58, 


тел. 319 007 -- 
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